PEMIKIRAN DESAIN DAN PEMIKIRAN BISNIS
SEBAGAI METODE PENGAMBILAN
KEPUTUSAN INOVATIF
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Lihat tayangan industri kreatif menjadi pilar...
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Berpikir desain adalah sebuah metodologi yang
menginspirasi individu untuk memiliki

spektrum yang luas tentang aktivitas inovatif
dengan etos desain berbasis manusia.

(Brown T., 2008)

Lihat tayangan wadah industri kreatif...



